REGULAMIN
WEWNATRZSZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNEGO ,,MERITUM IT”
Zespotu Szkét Technicznych i Ogélnoksztatcacych Meritum
w Siemianowicach Slaskich

§ 1 Postanowienia ogélne
Organizatorem Wewnatrzszkolnego Konkursu Informatycznego ,MERITUM IT” (dalej:
.Konkurs”) jest Zespo6t Szkét Technicznych i Ogoélnoksztatcgcych MERITUM  w
Siemianowicach Slaskich, zwana dalej ,Organizatorem”.
Konkurs odbywa sie pod patronatem Vattenfall IT Services Poland Sp. z 0.0. w
Gliwicach, zwanej dalej ,Patronem”.
Konkurs adresowany jest do uczniéw Technikum nr 2 i lll Liceum Ogolnoksztatcgcego
w ZSTiO MERITUM, zwanych dalej: ,Uczestnikami”.
Celem Konkursu jest rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych u
Uczestnikow, w szczegdlnosci:
4.1. zainteresowanie Uczestnikbw  praktycznym  wykorzystaniem  wiedzy
informatycznej w zyciu codziennym;
4.2. ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania i poszerzania wiedzy
informatycznej oraz umiejetnosci technicznych i miekkich Uczestnikow;
4.3.praca Uczestnikbw z dostepnymi rozwigzaniami programistycznymi oraz
mozliwos¢ zapoznania sie z nowymi technologiami dostepnymi na rynku;
4.4. rozwijanie umiejetnosci zarzgdzania projektami;
4.5. wzmocnienie relacji pomiedzy sSrodowiskiem szkolnym i rynkiem pracy branzy IT;
4.6. zapoznanie sie z pracg analityka biznesowego i menadzerdéw projektéw poprzez
zarzadzanie wiasnym projektem.
Patron nie pokrywa kosztow zwigzanych z uczestnictwem w Konkursie, w tym kosztéw
przygotowania Projektu lub dojazdu do jego siedziby.
Regulamin  Konkursu wraz z zatgcznikami dostepny jest na stronie
www.zstiomeritum.edu.pl

§ 2 Organizacja Konkursu
Konkurs jest dwuetapowy i odbywa sie w okresie od dnia 01 marca 2024 r. do dnia 31
maja 2024 r.
|. etap Konkursu przeprowadzany jest w szkole. Do dnia 30.04.2024 r. do g.12:00
druzyna przekazuje Szkolnej Komisji Konkursowej swoj Projekt.
. Za przeprowadzenie etapu szkolnego Konkursu odpowiada Dyrektor szkoty, ktory
powotuje Szkolng Komisje Konkursowg oraz zapewnia warunki materialno-techniczne
dla przeprowadzenia etapu szkolnego.
Do zadan Komisji Konkursowej nalezy w szczegdlnosci upowszechnienie informacji o
Konkursie wséréd ucznidw i nauczycieli szkoty, weryfikacja kompletnosci zgtoszen do



10.

Konkursu oraz wytonienie od 3 do 5 najlepszych druzyn przechodzgcych do Il etapu
Konkursu. Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne.

Il. etap Konkursu odbedzie sie w maju 2024 r., w terminie ogtoszonym Uczestnikom
przez Szkolng Komisje Konkursowa, w siedzibie Patrona Konkursu - Katowice,
ul. Francuska 34.

Za przeprowadzenie etapu pozaszkolnego odpowiada jury skitadajgce sie ze
specjalistow branzy IT z ramienia Patrona, ktére dokona wyboru zwycieskiej druzyny.
Decyzje jury sg ostateczne.

§ 3 Udziat w Konkursie
Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.
Celem wziecia udziatu w Konkursie jest stworzenie projektu usprawniajgcego prace
Szkoty.
Uczestnicy dobierajg sie w grupy projektowe min. 2-, a max. 4-osobowe.
Zgtoszenia do Konkursu dokonuje kazdy Uczestnik samodzielnie sktadajgc formularz
zgtoszeniowy w formie pisemnej wedtug wzoru stanowigcego zatgcznik nr 1 do
niniejszego regulaminu, do przewodniczacego Komisji Konkursowej w terminie do
dnia 08.03.2024 r. do godziny 12:00.
W zgtoszeniu do Konkursu Uczestnicy podajg nazwe druzyny, jej sktad, kapitana
druzyny oraz proponujg temat Projektu, a takze technologie, w ktérej Projekt bedzie
tworzony.
Niepetnoletni uczniowie chcgcy wzigc udziat w Konkursie muszg dostarczy¢ pisemne
oswiadczenie rodzica o zgodzie na udziat Uczestnika w Konkursie oraz o akceptacji
regulaminu Konkursu, a takze o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych
zgodnie z wzorem stanowigcym zatgcznik nr 2 do niniejszego regulaminu.
Petnoletni uczniowie chcacy wzig€ udziat w Konkursie sktadajg podpisane przez siebie
oswiadczenie zgodnie z wzorem stanowigcym zatgcznik nr 3 do niniejszego
regulaminu.
Dokumentacje, o ktérej mowa w ust. 2 - 5 przechowuje Organizator, ktérg udostepnia
Patronowi na jego wniosek.
Uczestniczy biorgcy udziat w Konkursie sg obowigzani okaza¢ wazng legitymacje
szkolng lub inny dokument tozsamosci ze zdjeciem.
W  przypadku stwierdzenia niesamodzielnej pracy druzyny Ilub zaktocania
prawidtowego przebiegu Konkursu Organizator lub Patron podejmujg decyzje o
przerwaniu udziatu tej druzyny w Konkursie.

§ 4 Zadanie konkursowe i kryteria oceny

. Zadaniem konkursowym jest przygotowanie przez Uczestnikbw w ramach swojej

druzyny innowacyjnego projektu wykorzystujgcego wiedze z zakresu programowania



i projektowania, ktéry rozwigzuje aktualny problem w szkole zdiagnozowany przez

Uczestnikow

Podczas |. etapu Uczestnicy rozpoznajg i przygotowujg rozwigzanie wybranego

problemu informatycznego, o ktéorym mowa w ust. 1 oraz jego prezentacje. W

szczegblnosci kazda druzyna powinna:

2.1. przeprowadzi¢ wywiad Srodowiskowy w celu analizy potrzeb szkoty;

2.2. zaproponowac rozwigzania i technologie, w ktérej rozwigzanie bedzie stworzone

2.3. prowadzi¢ projekt z wykorzystaniem GitHub - w celu kontroli wersji kodu;

2.4. przygotowac prezentacje zarébwno samego pomystu, idei, jak i ewentualnie
dziatajgcego prototypu aplikacji.

Podczas Il. etapu druzyny prezentujg swoj Projekt.

. Wszelkie materiaty przekazywane lub prezentowane w ramach Konkursu muszg by¢

przygotowane w jezyku polskim.

Do Konkursu mogg zosta¢ zgtoszone wytgcznie oryginalne, samodzielne,

niepublikowane wczesniej Projekty. Projekt lub jego element nie mogg by¢ wczesniej

nagrodzone, a takze nie mogg naruszac¢ praw autorskich oséb trzecich. Zgtoszenie

Projektu do Konkursu jest jednoznaczne z akceptacja warunkdédw niniejszego

regulaminu i oSwiadczeniem, ze wszelkie materiaty w ramach Projektu zgtoszone do

Konkursu zostaty wykonane osobiscie.

Przy ocenie Projektow pod uwage bedg brane poprawnos¢ merytoryczna,

technologia, pomyst, kreatywnos¢, uzytecznos¢ i wykonanie. Ocenie podlega nadto:

6.1. przeprowadzenie wywiadu z pracownikami szkoty, zrozumienie potrzeb i
zaproponowanie rozwigzania;

6.2. prowadzenie Projektu przez zespo6t - uzycie kontroli wersji, tablicy zadan, podziat
zadan;

6.3. rozwigzanie praktyczne - prezentacja rozwigzania;

6.4. film lub prezentacja multimedialna - zespdt omawia zatozenia Projektu, jak
przebiegaty prace, napotkane problemy, co udato sie zrealizowa¢ podczas dziatan
a Co zostato niezrealizowane.

Prezentacje Projektu bedg oceniane przy uwzglednieniu sposobu przekazu,

argumentacji i formutowania opinii.

§ 5 Nagrody
Zwycieska druzyna otrzymuje nagrode ufundowang przez Patrona Konkursu w postaci
bonu do Empiku o wartosci 1.000 zt.
. Wreczenie nagrody odbywa sie w siedzibie Patrona.
Dodatkowg nagroda dla wszystkich Uczestnikow Il. etapu Konkursu jest wizyta
studyjna w biurze Patrona, zapoznanie sie z funkcjonowaniem firmy, zakresami
obowigzkdéw i zadaniami na poszczegdlnych stanowiskach w branzy IT.



8 6 Prawa autorskie

1. Przekazanie Projektu jest rownoznaczne z udzieleniem Organizatorowi oraz Patronowi
nieodptatnej, nieograniczonej terytorialnie i czasowo licencji do Projektu w zakresie
niezbednym do przeprowadzenia Konkursu iwytonienia jego zwyciezcdw , a w
szczegolnosci:

1.1. utrwalania Projektu dowolng technikg, w tym technikg drukarskg, reprograficzng,
zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg, fotograficzng, laserowg, na kazdym
nosniku oraz wykonywania egzemplarzy tych utrwalen, dowolng w/w technika;

1.2. zwielokrotniania Projektu dowolng technikg, wtym technikg drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowg, fotograficzng,
laserowa, na kazdym nosniku, wigczajgc w to takze nosniki elektroniczne,
optyczne, magnetyczne, dyskietki, CD-ROM, DVD, papier, w ramach systemu on-
line;

1.3. obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktoérych zdjecie utrwalono poprzez
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy zdjecia;

1.4. rozpowszechniania zdjecia poprzez wyswietlenie, odtworzenie, a takze publiczne
udostepnianie zdjecia w taki sposob, aby kazdy mdgt mie¢ do niej dostep w miejscu
i czasie przez siebie wybranym;

1.5. wprowadzenia zdjecia do pamieci komputera i sieci multimedialnych, w tym, sieci
wewnetrznych typu Intranet;

2. Projekty przekazane na Konkurs nie podlegajg zwrotowi i mogg by¢ wykorzystane
przez Organizatora Konkursu, w jego dziatalnosci statutowej, w tym w dziataniach
informacyjno-edukacyjnych oraz udostepnione na stronie internetowej czy w
mediach spotecznosciowych. Nadsytajgc prace na Konkurs Uczestnik lub jego
opiekun prawny wyraza zgode na jego rozpowszechnienie, w tym na udostepnianie
przez Organizatora imienia i nazwiska autora pracy oraz nazwy szkoty

§ 7 Postanowienia korcowe
1. Wszelkie sprawy nieuregulowane niniejszym Regulaminem rozstrzyga Szkolna
Komisja Konkursowa.
2. Regulamin wchodzi w zycie w dniu ogtoszenia.



Zatgcznik nr 1

Formularz zgltoszeniowy

NAZWA AIUZYNY: ittt ettt ettt e e b e b et et et et ebe s b e ebeebesbesbesbesbessensenee

Temat projektu:

Lista uczestnikow:

Imie i nazwisko Klasa



Zatgcznik nr 2

Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego niepetnoletniego Uczestnika Konkursu

Niniejszym wyrazam zgode na udziat mojego dziecka ........cccevevenenenennenieeeeeeeeee (imie i
nazwisko), ucznia/uczennicy z kl. ............ w Wewnatrzszkolnym Konkursie Informatycznym
+MERITUM IT".

Jednoczes$nie oSwiadczam, ze akceptuje regulamin Konkursu.

Klauzula informacyjna

1.

Organizator informuje, ze administratorem danych osobowych jest ZSTiO Meritum
w Siemianowicach Sl.

Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach przewidzianych
w rozporzgdzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0so6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogblne rozporzadzenie o ochronie danych).

Z administratorem danych osobowych skontaktowaé sie mozna mailowo pod
adresem meritum@zstiomeritum.edu.pl

Dane osobowe Uczestnikow bedg gromadzone i przetwarzane w celu organizacji i
przeprowadzenia Konkursu oraz informowania o niektoérych dziataniach
Organizatora. Organizator bedzie zbierat od Uczestnikow nastepujgce dane: imie i
nazwisko, data urodzenia, nazwa i adres szkoty, klasa, numer legitymacji szkolnej,
adres e-mail.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbedne do
udziatu w Konkursie.

Dane osobowe nie bedg udostepniane podmiotom zewnetrznym, z wyjgtkiem
udostepnienia wynikajgcego z przepiséw prawa.

Dane Uczestnikow bedg przechowywane przez czas dziatania Organizatora. Nie
bedg jednak przetwarzane w sposob zautomatyzowany i nie bedg poddawane
profilowaniu.

Uczestnikom przystuguje prawo do wycofania zgody na przetwarzanie jego danych
osobowych, jednakze cofniecie zgody nie wptywa na zgodnos$¢ z prawem
przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem, a
takze do dostepu do danych osobowych, ich sprostowania oraz usuniecia (w
zakresie wynikajgcym z przepisow), jak rowniez ograniczenia przetwarzania.
Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Danych
Osobowych.



Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych przez administratora

Podpis rodzica/opiekuna prawnego i data



Zatgcznik nr 3

Oswiadczenie peinoletniego Uczestnika Konkursu

Ja, NiZej POAPISANY ettt (imie i nazwisko), uczen/uczennica

z kl.

............ niniejszym oswiadczam, ze akceptuje Regulamin Wewnatrzszkolnego

Konkursu Informatycznego ,MERITUM IT".

Klauzula informacyjna

1.

Organizator informuje, ze administratorem danych osobowych jest ZSTiO Meritum
w Siemianowicach Sl..

Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach przewidzianych
w rozporzgdzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0so6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzgdzenie o ochronie danych).

Z administratorem danych osobowych skontaktowac sie mozna mailowo pod
adresem meritum@zstiomeritum.edu.pl

Dane osobowe Uczestnikow bedg gromadzone i przetwarzane w celu organizacji i
przeprowadzenia Konkursu oraz informowania o niektorych dziataniach
Organizatora. Organizator bedzie zbierat od Uczestnikow nastepujgce dane: imie i
nazwisko, data urodzenia, nazwa i adres szkoty, klasa, numer legitymacji szkolnej,
adres e-mail.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbedne do
udziatu w Konkursie.

Dane osobowe nie bedg udostepniane podmiotom zewnetrznym, z wyjgtkiem
udostepnienia wynikajgcego z przepiséw prawa.

Dane Uczestnikéw bedg przechowywane przez czas dziatania Organizatora. Nie
beda jednak przetwarzane w spos6b zautomatyzowany i nie bedg poddawane
profilowaniu.

Uczestnikom przystuguje prawo do wycofania zgody na przetwarzanie jego danych
osobowych, jednakze cofniecie zgody nie wptywa na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem, a
takze do dostepu do danych osobowych, ich sprostowania oraz usuniecia (w
zakresie wynikajgcym z przepisow), jak rowniez ograniczenia przetwarzania.
Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Danych
Osobowych.



Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez administratora

Podpis i data



